TEMARIO DE PROFESORES DE ARTES PLASTICAS Y DISENO

ORDEN ECD/826/2004, de 22 de marzo, por la que se aprueban los temarios que han de regir
en los procedimientos selectivos para el ingreso, acceso y adquisicidn de nuevas especialidades
en los Cuerpos de Profesores de Artes Plasticas y Disefio y Maestros de Taller de Artes Plasticas
y Disefio.

Medios Audiovisuales

1. La visidn: el ojo y el cerebro. Percepcidn del espacio, color y movimiento. La percepcion del
tiempo. Las constancias perceptivas.

2. Los procesos cognitivos. Teorias de la percepcién y el conocimiento. El papel del espectador.
La cognicidn visual.

3. Semidtica de la imagen. Dimensiones. La imagen como texto estético. El discurso visual.
Retdrica de los medios.

4. Teorias y modelos de analisis de la imagen. Andlisis formal, psicoldgico y socioldgico. El
iconismo y sus teorias.

5. Comunicacién e informacion. Teorias y modelos de comunicacién. Psicologia de la
comunicacién audiovisual: analisis de los procesos cognitivos, de la recepcién, representacion,
memoria, modelos, esquemas, conceptos e imagen.

6. Los medios de comunicacién de masas: evolucion, clasificacién y caracteristicas. Perspectivas
socioldgicas de la comunicacién de masas.

7. Los medios audiovisuales: definicion, clasificacidn, caracteristicas técnicas, expresivas y de
audiencia, usos especificos. Diaporama, cine, video y television. Situacidn actual.

8. Nuevas tecnologias audiovisuales: su implantacion en los procesos de creacidn, produccion y
difusién del producto audiovisual. La generacién de nuevos medios.

9. Origenes de la fotografia. Evolucion durante el siglo XIX. Tendencias a lo largo del siglo XX
hasta nuestros dias.

10. La fotografia como experiencia estética. Los géneros fotograficos. Autores representativos.
El fotoperiodismo.

11. El lenguaje fotografico. Perspectiva. Movimiento. Narratividad. Estética y aspectos
expresivos. El codigo fotografico.

12. La cdmara fotografica. Elementos, tipos, formatos. Las cdmaras digitales.

13. Optica y objetivos. Aberraciones. Calidad de la imagen. Filtros dpticos. Caracteristicas,
funciones, tipos, accesorios.

14. lluminacioén. El equipo de iluminacion: fuentes, soportes, exposimetros y
termocolorimetros. La iluminacion en los distintos medios: fotografia, cine, television y video.
El operador o director de fotografia: aspectos técnicos y artisticos.

15. Fotometria y sensitometria.

16. El material sensible en blanco y negro y en color.
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17. Procesos de laboratorio en blanco y negro. Técnicas especiales.
18. Procesos de laboratorio en color. Técnicas especiales.

19. Imagen analdgica e imagen digital. Dispositivos de conversidn.
20. Fotografia digital. Procesamiento de imagenes. Almacenamiento.

21. Antecedentes de la imagen cinematografica. Origenes y evolucidn hasta la incorporacién
del sonido.

22. El cine sonoro. El cine en color. Evolucidon hasta la actualidad. El arte y la industria del cine.
El cine como espectdculo.

23. Cines primitivos, de vanguardia, clasicos, modernos y postmodernos.

24. La camara de cine: principios basicos, formatos, elementos, tipos, filtros, accesorios,
soportes. Modelos especificos de cdmaras cinematograficas. Nuevos desarrollos.

25. La pelicula de cine. Caracteristicas generales. Tipos y formatos. Niumeros de borde y
Keycode. Copiado. Conservacién y preservacion de la pelicula cinematografica.

26. Conservacion y restauracion de material audiovisual. Restauracidn cinematogréfica en el
entorno digital. Reconstruccidn de peliculas antiguas.

27. La proyeccion cinematografica. Elementos y sistemas. Normas de calidad.

28. Los géneros cinematograficos. Ficcion y no ficcidn. Principales obras y propuestas de
autores destacados. El cine experimental.

29. Teorias del cine. El cine como experiencia estética.
30. El guidn. Etapas. El guidn técnico. El storyboard. El animatic. El guién de produccidn.

31. El lenguaje audiovisual. El espacio, el tiempo y la narracidn en los diferentes medios
audiovisuales.

32. El espacio cinematografico. Encuadre. Composicidn. Planos. La fotografia y la iluminacion.
Posiciones, angulos y movimientos de cdmara. Escenografia. La escena y el exterior. El
espectador en el relato.

33. El tiempo cinematografico. Montaje y tiempo. Leyes del montaje. Retdrica del montaje.
Unidades narrativas. El plano secuencia. El raccord. Tipos de raccord.

34. Evolucion, teorias y recursos del montaje.
35. El laboratorio cinematografico. Técnicas y procesos.

36. El montaje cinematografico. Procesos. Sistemas de edicidn no lineal aplicados a la
cinematografia. Programas de edicién digital. La edicién en video, sistemas y modos de edicion.

37. La realizacion cinematografica. Gestacidn, desarrollo y formalizacién de proyectos filmicos.
Organizacidn de una produccién cinematografica. El productor, el realizador, el equipo técnico y
artistico. Funciones y responsabilidades.

38. Los efectos especiales. Trucos y efectos especiales en rodaje y en laboratorio. Técnicas
digitales de postproduccién.
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39. Metodologia de analisis del discurso audiovisual.

40. Origenes y evolucion de la televisién. De los primeros sistemas mecdanicos a la revolucion
numeérica.

41. La sefial de televisidn analégica. Generacidn, transmisién y recepcion.
42. Digitalizacién de la sefial de video. Compresién, formatos, tamafios, resolucion.
43. La television de alta definicion y la televisidn digital. Nuevas formas de televisién.

44. La cdmara de television y de video. Sistemas dpticos y electrénicos. Elementos, tipos.
Manejo y funcionamiento. Accesorios y soportes. Nuevos desarrollos.

45. Receptores de television y monitores. Novedades tecnoldgicas.
46. Magnetoscopios. Formatos analdgicos y digitales. Soportes de grabacién dpticos.

47. Sistemas de edicion analdgicos y digitales. Edicidn lineal y no lineal. Tecnologias y
configuraciones.

48. La plataforma digital multimedia.
49. Realizacidn multimedia. Técnicas y aplicaciones. Almacenamiento.

50. El disefo grafico en las producciones audiovisuales. La tipografia en cine y TV. Cabeceras y
presentaciones. Identidad de las cadenas de TV. El genérico.

51. Géneros en video y television.

52. Procesos de produccién en televisidn. Estudios y exteriores.

53. El discurso televisivo. Espacio semidtico, socioldgico y psicoanalitico. Repertorios escépicos.

54. El video arte. Géneros y tendencias. Experimentacion formal y conceptual con la imagen
electrénica. Mestizajes.

55. La publicidad: concepto, evolucidn, caracteristicas. Los medios publicitarios visuales. El
espot publicitario. Retérica y seduccidn. Andlisis y sociologia del consumo. Marketing.

56. El documental. Guidn y realizacidon de documentales. La transmisién de informacién:
problemas especificos. Diagramas, graficos, simulacion de procesos. Aplicaciones pedagdgicas
del documental y la informacion audiovisual.

57. Procesos especificos de produccion en cine y video publicitario. Tendencias estéticas.

58. La direccidn artistica en cine y televisidn. La puesta en escena. Diferentes concepciones
escenograficas del platé.

59. La naturaleza de la luz. Teoria del color. Aspectos expresivos, psicoldgicos y simbdlicos.
Principios basicos de iluminacién.

60. La iluminacidn en cine y televisidn. Fuentes, tipos y usos especificos.
61. El sonido y sus fundamentos. Teoria del sonido. El espacio y la imagen sonora.

62. La radio. Presencia social y econdmica de la radio. La audiencia. Organizacidn, emisién y
programacion.
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63. Digitalizacion de la sefial de audio. Resolucién, muestreo, tamanos, formatos, aplicaciones.
64. Sistemas de registro y reproduccion del sonido. Procesos analdgicos y digitales.

65. Relaciones entre los lenguajes del cine y el cémic. De la secuencia grafica al dibujo
animado.

66. El cine de animacién. Origen y desarrollo. Principios basicos, leyes fisicas y estéticas.
Temporizacidon y movimiento.

67. Sistemas de produccidn tradicional de dibujos animados. La truca cinematografica. Banco
de animacién. Elementos.

68. Técnicas fotograficas estaticas de animacién de mufiecos, objetos, maquetas. El "stop
motion". Creadores y obras.

69. La animacién tradicional "asistida" por ordenador. Creadores y obras.

70. Animacion 2D con métodos digitales. Caracteristicas. Dibujo, disefo, animacién e
interactividad. Hardware y software mas utilizados.

71. Animacién en 3D con métodos digitales. Caracteristicas. Modelado, materiales, texturas,
iluminacion, movimiento, "rendering". Hardware y software mas utilizados.

72. Panorama de la animacidn en Espafa y en el mercado internacional. Aplicaciones de la
animacion.

73. Técnicas y personalidades del cine de animacién. Principales factorias: EE. UU., Japdn,
Europa.

74. Analisis comparativo: cine, video, televisién, medios informaticos. Interactividad.

75. Los medios audiovisuales y la educacidn. La relacién teoria-practica en la ensefianza de los
medios audiovisuales. Creacién y organizacién de un aula-taller de medios audiovisuales y de
una videoteca. Equipo, organizacién, mantenimiento. Conservacién y almacenamiento de
material audiovisual. Fuentes, distribuidoras, publicaciones.

76. El espacio de presentacién audiovisual. Organizacidn, disefio e instalaciones. La proyeccion.

Condiciones ambientales. La acustica.

77. Legislacion sobre medios audiovisuales y comunicacion visual. Aspectos relevantes de la
normativa juridica espafiola. Regulacion legal de la publicidad y el uso de la imagen.
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