TEMARI DE PROFESSORS D’ARTS PLASTIQUES | DISSENY

ORDRE ECD/826/2004, de 22 de marg, per la qual s'aproven els temaris que han de regir en els
procediments selectius per a I'ingrés, accés i adquisicié de noves especialitats en els cossos de
professors d'Arts Plastiques i Disseny i mestres de taller d'Arts Plastiques i Disseny.

Mitjans Audiovisuals

1. La visio: 'ull i el cervell. Percepcié de I'espai, color i moviment. La percepcio del temps. Les
constancies perceptives.

2. Els processos cognitius. Teories de la percepcié i el coneixement. El paper de I'espectador. La
cognicid visual.

3. Semiotica de la imatge. Dimensions. La imatge com a text estétic. El discurs visual. Retorica
dels mitjans.

4. Teories i models d'analisi de la imatge. Analisi formal,
psicologica i sociologica. L'iconisme i les seues teories.
5. Comunicacid i informacid. Teories i models de

comunicacié. Psicologia de la comunicacio audiovisual: analisi dels processos cognitius, de la
recepcid, representacié, memoria, models, esquemes, conceptes i imatge.

6. Els mitjans de comunicacié de masses: evolucid, classificacid i caracteristiques. Perspectives
sociologiques de la comunicacié de masses.

7. Els mitjans audiovisuals: definicid, classificacid, caracteristiques técniques, expressives i
d'audiéncia, usos especifics. Diaporama, cinema, video i televisié. Situacio actual.

8. Noves tecnologies audiovisuals: la seua implantacio en els processos de creacid, produccio i
difusié del producte audiovisual. La generacid de nous mitjans.

9. Origens de la fotografia. Evolucid durant el segle XIX. Tendéencies al llarg del segle XX fins als
nostres dies.

10. La fotografia com a experiéncia estéetica. Els generes fotografics. Autors representatius. El
fotoperiodisme.

11. El llenguatge fotografic. Perspectiva. Moviment.
Narrativitat. Estetica i aspectes expressius. El codi fotografic.
12. La camera fotografica. Elements, tipus, formats. Les cameres digitals.

13. Optica i objectius. Aberracions. Qualitat de la imatge. Filtres optics. Caracteristiques,
funcions, tipus, accessoris.

14. ll-luminacié. L'equip d'il-luminacié: fonts, suports, exposimetres i termocolorimetres. La
il-luminacié en els diferents mitjans: fotografia, cinema, televisid i video. L'operador o director
de fotografia: aspectes técnics i artistics.

15. Fotometria i sensitometria.

16. El material sensible en blanc i negre i en color.
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17. Processos de laboratori en blanc i negre. Teécniques especials.

18. Processos de laboratori en color. Tecniques especials.

19. Imatge analogica i imatge digital. Dispositius de conversid.

20. Fotografia digital. Processament d'imatges. Emmagatzematge.

21. Antecedents de la imatge cinematografica. Origens i evolucid fins a la incorporacio del so.

22. El cinema sonor. El cinema en color. Evolucio fins a I'actualitat. L'art i la industria del
cinema. El cinema com a espectacle.

23. Cinemes primitius, d'avantguarda, classics, moderns i postmoderns.

24. La camera de cinema: principis basics, formats, elements, tipus, filtres, accessoris, suports.
Models especifics de cameres cinematografiques. Nous desenvolupaments.

25. La pel-licula de cinema. Caracteristiques generals. Tipus i formats. NUmeros de vora i clau
de desbloqueig. Copiatge. Conservacié i preservacio de la pel-licula cinematografica.

26. Conservacio i restauracié de material audiovisual. Restauracié cinematografica en I'entorn
digital. Reconstruccid de pel-licules antigues.

27. La projeccié cinematografica. Elements i sistemes. Normes de qualitat.

28. Els géneres cinematografics. Ficcid i no ficcid. Principals obres i propostes d'autors
destacats. El cinema experimental.

29. Teories del cinema. El cinema com a experiéncia estética.

30. El guid. Etapes. El guid tecnic. El guid il-lustrat (storyboard). El guié animat (animatic). El
guié de produccid.

31. El llenguatge audiovisual. L'espai, el temps i la narracié en els diferents mitjans
audiovisuals.

32. L'espai cinematografic. Enquadrament. Composicié. Plans. La fotografia i la il-luminacid.
Posicions, angles i moviments de camera. Escenografia. L'escena i I'exterior. L'espectador en el
relat.

33. El temps cinematografic. Muntatge i temps. Lleis del muntatge. Retorica del muntatge.
Unitats narratives. El pla seqiiéncia. La continuitat (raccord). Tipus de continuitat.

34. Evolucio, teories i recursos del muntatge.
35. El laboratori cinematografic. Tecniques i processos.

36. El muntatge cinematografic. Processos. Sistemes d'edicid no lineal aplicats a la
cinematografia. Programes d'edicio digital. L'edicio en video, sistemes i formes d'edicid.

37. La realitzacié cinematografica. Gestacid, desenvolupament i formalitzacié de projectes
filmics. Organitzacio d'una produccié cinematografica. El productor, el realitzador, I'equip técnic
i artistic. Funcions i responsabilitats.

38. Els efectes especials. Trucs i efectes especials en rodatge i en laboratori. Tecniques digitals
de postproduccid.
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39. Metodologia d'analisi del discurs audiovisual.

40. Origens i evolucio de la televisid. Dels primers sistemes mecanics a la revolucié numerica.
41. El senyal de televisié analogica. Generacid, transmissié i recepcio.

42. Digitalitzacié del senyal de video. Compressid, formats, grandaries, resolucid.

43. La televisio d'alta definicid i la televisid digital. Noves formes de televisid.

44. La camera de televisié i de video. Sistemes Optics i electronics. Elements, tipus. Us i
funcionament. Accessoris i suports. Nous desenvolupaments.

45. Receptors de televisié i monitors. Novetats tecnologiques.

46. Magnetoscopis. Formats analogics i digitals. Suports d'enregistrament optics.

47. Sistemes d'edicié analogics i digitals. Edicid lineal i no lineal. Tecnologies i configuracions.
48. La plataforma digital multimedia.

49. Realitzacié multimedia. Técniques i aplicacions. Emmagatzematge.

50. El disseny grafic en les produccions audiovisuals. La tipografia en cinema i TV. Capcaleres i
presentacions. ldentitat de les cadenes de TV. El genéric.

51. Géneres en video i televisio.
52. Processos de produccid en televisid. Estudis i exteriors.
53. El discurs televisiu. Espai semiotic, sociologic i psicoanalitic. Repertoris escopics.

54. El videoart. Generes i tendéncies. Experimentacié formal i conceptual amb la imatge
electronica. Mestissatges.

55. La publicitat: concepte, evolucid, caracteristiques. Els mitjans publicitaris visuals. L'anunci
publicitari. Retorica i seduccié. Analisi i sociologia del consum. Marqueting.

56. El documental. Guid i realitzacié de documentals. La transmissié d'informacié: problemes
especifics. Diagrames, grafics, simulacié de processos. Aplicacions pedagogiques del
documental i la informacio audiovisual.

57. Processos especifics de produccié en cinema i video publicitari. Tendéncies estétiques.

58. La direccié artistica en cinema i televisid. La posada en escena. Diferents concepcions
escenografiques del platd.

59. La naturalesa de la llum. Teoria del color. Aspectes expressius, psicologics i simbolics.
Principis basics d'il-luminacié.

60. La il-luminacié en cinema i televisid. Fonts, tipus i usos especifics.
61. El so i els seus fonaments. Teoria del so. L'espai i la imatge sonora.

62. La radio. Presencia social i economica de la radio. L'audiencia. Organitzacio, emissio i
programacio.

63. Digitalitzacié del senyal d'audio. Resolucié, mostreig, mides, formats, aplicacions.
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64. Sistemes de registre i reproduccio del so. Processos analogics i digitals.

65. Relacions entre els llenguatges del cinema i el comic. De la seqliéncia grafica al dibuix
animat.

66. El cinema d'animacié. Origen i desenvolupament. Principis basics, lleis fisiques i estétiques.

Temporitzacid i moviment.

67. Sistemes de produccié tradicional de dibuixos animats. La trucadora cinematografica. Banc
d'animacio. Elements.

68. Tecniques fotografiques estatiques d'animacié de ninots, objectes, maquetes. L'stop-
motion. Creadors i obres.

69. L'animacid tradicional "assistida" per ordinador. Creadors i obres.

70. Animacié 2D amb metodes digitals. Caracteristiques. Dibuix, disseny, animacid i
interactivitat. Maquinari i programari més utilitzat.

71. Animacié en 3D amb metodes digitals. Caracteristiques. Modelatge, materials, textures,
il-luminacié, moviment, renderitzacié. Maquinari i programari més utilitzat.

72. Panorama de I'animacié a Espanya i en el mercat internacional. Aplicacions de I'animacié.

73. Técniques i personalitats del cinema d'animacid. Principals factories: els EUA, el Japg,
Europa.

74. Analisi comparativa: cinema, video, televisid, mitjans informatics. Interactivitat.

75. Els mitjans audiovisuals i I'educacié. La relacié teoria-practica en I'ensenyament dels
mitjans audiovisuals. Creacid i organitzacid d'una aula taller de mitjans audiovisuals i d'una
videoteca. Equip, organitzacid, manteniment. Conservacié i emmagatzematge de material
audiovisual. Fonts, distribuidores, publicacions.

76. L'espai de presentacid audiovisual. Organitzacio, disseny i instal-lacions. La projeccid.
Condicions ambientals. L'acustica.

77. Legislacio sobre mitjans audiovisuals i comunicacid visual. Aspectes rellevants de la
normativa juridica espanyola. Regulacié legal de la publicitat i I'is de la imatge.
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