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Es un proyecto de innovacion educativa
impulsado por la Direccion General de
Innovacion e Inclusion Educativa, que agrupa
ocho modalidades de programas donde
confluyen la innovacidn, la inclusion, las
lenguas y las artes, con el fin de promover
experiencias educativas y creativas a traves
de la musica, la danza, las tradiciones, el cine,
el circo, laradio, el teatroy las artes plasticas
y visuales.

El proyecto innov@ARTS promueve el
desarrollo de la expresion artisticay la
creatividad en los centros educativos, dado
que las artes potencian vias de transforma-
cion educativa que mejoran la adquisicion de
competencias, aportan elementos emocio-
nales y favorecen aprendizajes interdiscipli-
narios que atienden a la diversidad y fomen-
tan la inclusion.
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El programa innov@plastica es uno de los ocho
programas que forman el proyecto innov@ARTS,
impulsados por la Direccion General de Innovacion e
Inclusion Educativa donde confluyen la innovacion,
la inclusion, las lenguas y las artes.

Es un programa educativo que impulsa el
desarrollo de la creatividad artistica desde la
perspectiva plastica y visual.

El programa innov@plastica permite, ademas,
poner en contacto el alumnado y el profesorado
con otras entidades colaboradoras, como por
ejemplo, ayuntamientos, artistas o colectivos de
artistas, asociaciones culturales, el CMCV, entre
otros.
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El programa va dirigido a centros de
Educacion Primaria y centros de Educacion
Especial sostenidos con fondos publicos de la
Generalitat Valenciana.

Activar procesos de creacion artistica en entornos escolares.

Fomentar la creatividad artistica y la innovacion a través de la creacion de obras
plasticas y visuales.

Establecer relaciones entre la creacion artistica y los ambitos de la educacion
formal.

Promover los movimientos artisticos educativos a partir de propuestas sostenibles,
respetuosas con el medio ambiente y alineados con los Objetivos de Desarrollo

Sostenible.

Promocionar el conocimiento de la cultura plastica y visual en el ambito de la
educacion a traves de las nuevas tecnologias.

Favorecer el trabajo cooperativo e integrador y la inclusion educativa.

Promover la colaboracion entras diferentes entidades y administraciones para crear
obras culturales y poder mostrarlas a la sociedad.



5.1. Los centros educativos participantes en
el programa se comprometen a realizar las
actividades siguientes:

a) Activar un proceso creativo a partir de la
propuesta de un/una artista o colectivo con
unas orientaciones metodoldgicas.

Este trabajo se hara partiendo de las indica-
ciones de la quia didactica creada expresa-
mente para el programa.

La Conselleria pondra a disposicion de los
centros material didactico para el desarrollo
del programa.



La participacion en el Programa innov@plastica se
regula por la RESOLUCION que aparece publicada
en la pagina web de Innovacion Educativa.

La solicitud de inscripcion se realiza mediante el
tramite correspondiente de la plataforma OVICE.

Durante el primer trimestre del curso el CEFIRE realizara unas jornadas
de formacion dirigidas preferentemente al profesorado de los centros
participantes en el programa, en las cuales se trabajaran los siguientes
contenidos:

Conocimiento de diferentes técnicas artisticas

Como trabajar y poner en practica la quia didactica

Como llevar a cabo un proyecto creativo a partir de actividades y

orientaciones metodoldgicas

La inscripcion se formalizara a través de la pagina web del CEFIRE.

El numero de sesiones formativas y su distribucion territorial dependera
de la cantidad y de la distribucion territorial de los centros inscritos.



Cada alumna/o participante en
innov@plastica tendra que rellenary librar a
la direccion del centro educativo el
consentimiento informado de cesion de uso
de imagen y sonido.

La direccion del centro tendra que disponer
de una declaracion responsable en que
conste que, como representante legal, ha
obtenido y tiene bajo custodia los
documentos de consentimiento para el uso
de laimageny el sonido de las personas
(alumnado, profesorado y miembros de la
comunidad educativa) que aparezcan en los
documentos audiovisuales que se generen
por la participacion del centro en el
programa innov@plastica.

La Conselleria de Educacion, Cultura,
Universidades y Empleo facilitara a los
centros educativos ambos modelos: por un
lado, el consentimiento informado de cesidn
de uso de imagen y sonido para las personas
participantes; por otro, la declaracion
responsable que tendra que rellenar a
direccion del centro.



Los centros educativos haran constar el logo
de la Conselleria de Educacion, Cultura,
Universidades y Empleo en cualquier cartel,
hoja informativa, video, etc. que editen
relacionado con el programa
innov@plastica.

Igualmente, tendran que aparecer las
entidades y organismos colaboradores en
cualquier comunicacion, hoja informativa,
cartel, reportaje audiovisual, etc.

Si necesitais mas informacion del programa o
queréis hacer cualquier propuesta o pregunta,
podéis dirigiros al correo electronico siguiente:
innovaplastica@gva.es
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