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QUE ES innov@ARTS?

? ,

Es un proyecto de innovación educativa 
impulsado por la Dirección General de 
Innovación e Inclusión Educativa que agrupa 
ocho modalidades de programas donde 
confluyen la innovación, la inclusión, las 
lenguas y las artes, con el fin de promover 
experiencias educativas y creativas a través 
de la música, la danza, las tradiciones, el cine, 
la radio, el circo, el teatro y las artes plásticas 
y visuales. 

innov@ARTS promueve el desarrollo de la 
expresión artística y la creatividad en los 
centros educativos, dado que las artes 
potencian vías de transformación educativa 
que mejoran la adquisición de competencias, 
aportan elementos emocionales y favorecen 
aprendizajes interdisciplinarios que atienden 
a la diversidad y fomentan la inclusión. 

QUE ES innov@circ?

? ,

Es un programa educativo que impulsa la 
expresión cultural y escénica y el fomento de 
la creatividad artística con la interpretación y 
representación de actividades, juegos y 
espectáculos circenses. 

innov@circ permite, además, poner en con-
tacto al alumnado y el profesorado con otras 
entidades colaboradoras, como, por ejemplo: 
ayuntamientos, asociaciones de circo, asocia-
ciones culturales, entre otras. 

innov@circ es uno de los ocho programas 
que forman el proyecto innov@ARTS, 
impulsados por la Dirección General de 
Innovación e Inclusión Educativa en que 
confluyen la innovación, la inclusión, las 
lenguas y las artes. 
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El proyecto va dirigido a los centros de 
Educación Primaria y en los centros de 
Educación Especial sostenidos con fondos 
públicos de la Generalitat Valenciana.  
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  A QUIEN VA 
DIRIGIDO 
EL PROGRAMA?

?

Promover el desarrollo del alumnado mediante la actividad física y artística. 

Favorecer la expresión artística mediante la expresión corporal y el 
conocimiento del propio cuerpo a través de las diversas técnicas circenses. 

Desarrollar y mejorar las posibilidades motrices, expresivas y creativas. 

Aprender técnicas específicas para el trabajo de disciplinas circenses.

Valorar las artes circenses como parte del patrimonio cultural y su presencia en 
la Comunidad valenciana. 

Potenciar el desarrollo de habilidades personales, la autonomía y el trabajo en 
grupo, desde el respeto y la escucha, la tolerancia y la aceptación, fomentando, 
así, la inclusión educativa. 

Mejorar la confianza y la autoestima del alumnado a través de la superación de 
desafíos progresivos.

Fomentar la colaboración entre diferentes entidades para desarrollar 
espectáculos accesibles e inclusivos dirigidos a toda la comunidad educativa.  

Disfrutar del circo como una herramienta educativa que integre aprendizaje, 
diversión y creatividad. 
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CONDICIONES DE PARTICIPACION 
EN EL PROGRAMA innov@circ

Los centros educativos participantes en el 
programa se comprometen a realizar las 
actividades siguientes:

a) Aprendizaje e interpretación individual y 
colectiva de actividades circenses. 

Los recursos se podrán difundir en la plata-
forma habilitada por Conselleria. 

Este trabajo se hará partiendo de los recursos 
didácticos facilitados en los centros educati-
vos por parte de la Conselleria. 

b) Organizar un acto de clausura del progra-
ma, en los últimos meses del curso, en el que 
se realice una muestra de las habilidades y 
trucos aprendidos. 

Esta actividad puede realizarse en el mismo 
centro o en cualquier otro espacio de la 
localidad donde se ubica el centro educativo 
participante. 



La participación en el Programa innov@circ se 
regula por la RESOLUCIÓN que aparece publica-
da en la página web de Innovación Educativa. 

La solicitud de inscripción se realiza mediante el 
trámite correspondiente de la plataforma 
OVICE. 

6 INSCRIPCIONES A 
innov@ARTS
innov@circ

Durante el primer trimestre del curso el CEFIRE realizará 
unas jornadas de formación dirigidas preferentemente al 
profesorado de los centros participantes en el programa, 
en las cuales se trabajarán los siguientes contenidos: 

-  Aprendizaje de trucos y ejercicios circenses 
- Conocimiento de las diferentes disciplinas circenses 
- Aprendizaje de técnicas de seguridad 
- Como trabajar y poner en práctica la guía didáctica 

La inscripción se formalizará a través de la página web 
del CEFIRE. 

El número de sesiones formativas y su distribución 
territorial dependerá de la cantidad y de la distribución 
territorial de los centros inscritos. 

7 JORNADAS DE FORMACION
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Cada alumna/o participante en innov@circ 
tendrá que rellenar y entregar a la dirección 
del centro educativo el consentimiento 
informado de cesión de uso de imagen y 
sonido.  

La dirección del centro tendrá que disponer 
de una declaración responsable en que 
conste que, como representante legal, ha 
obtenido y tiene bajo custodia los 
documentos de consentimiento informado 
para el uso de la imagen y el sonido de las 
personas (alumnado, profesorado y 
miembros de la comunidad educativa) que 
aparezcan en los documentos audiovisuales 
que se generen por la participación del 
centro en el programa innov@circ. 

8 CESION DE USO 
DE IMAGEN 
Y SONIDO

,

La Conselleria de Educación, Cultura, 
Universidades y Empleo facilitará en los 
centros educativos ambos modelos: por un 
lado, el consentimiento de cesión de uso de 
imagen y sonido para las personas 
participantes; por otra, la declaración 
responsable que tendrá que rellenar la 
dirección del centro. 



Los centros educativos harán constar el logo 
de la Conselleria de Educación, Cultura, 
Universidades y Empleo en cualquier cartel, 
hoja informativa, video, etc. que editen 
relacionado con el programa innov@circ.  

Igualmente, tendrá que aparecer en 
cualquier comunicación, hoja informativa, 
cartel, reportaje audiovisual, etc. el nombre 
de las entidades y organismos 
colaboradores. 

Si necesitáis más información del proyecto o 
queréis hacer cualquier propuesta o 
pregunta, podéis dirigiros al correo 
electrónico siguiente: innovacirc@gva.es 

9 IMAGEN CORPORATIVA 
Y DERECHOS DE AUTOR
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