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1 QUE’ ES innov@ARTS?

Es un projecte d'innovacio educativa
impulsat per la Direccio General d’'Innovacio i
Inclusio Educativa que agrupa huit
modalitats de programes en que conflueixen
la innovacid, la inclusio, les lenglies i les
arts, amb la finalitat de promoure
experiencies educatives i creatives a través
de la musica, la dansa, les tradicions, el cine,
el circ, la radio, el teatre i les arts plastiques i
visuals.

2 QUE ES innov@cine?

Esun programa educatiu que impulsa el
desenrotllament de Uexpressio audiovisual, el
coneixement del llenguatge cinematografici el
foment de la creativitat artistica per mitja de
l'elaboracio de propostes audiovisuals basades en
diferents generes del cine.

El projecte innov@ARTS promou el
desenvolupament de Uexpressio artisticaila
creativitat als centres educatius, atés que les
arts potencien vies de transformacio
educativa que milloren Uadquisicio de
competencies, aporten elements emocionals
i afavoreixen aprenentatges interdisciplinaris
que atenen a la diversitat i fomenten la
inclusio

El programa innov@cine permet, a més, posar en
contacte U'alumnat i el professorat amb altres
entitats collaboradores, com per exemple,
ajuntaments, actrius i actors, mitjans de produccio
audiovisuals, canals de televisio locals, comarcals o
autonomics, directors/es de cine, associacions
culturals, entre altres.

El programa innov@cine és un dels huit programes
que formen el projecte innov@ARTS, impulsats per
la Direccio General d'Innovacio i Inclusio Educativa
en que conflueixen la innovacio, la inclusio, les
lengUesi les arts.
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3 AQUI VA ADRECAT 4 OBJELCTIUS
EL PROGRAMA?

El programa va adrecat als centres d’Educacio & Elaborar una produccio audiovisual a partir d'una quia didactica docent.

Primaria i als centres d’Educacié Especial

sostinguts amb fons publics de la Generalitat 4 Fomentar la creativitat i la innovaci¢ a través de la creacio de materials audiovisuals
Valenciana. en diferents formats: cinema d’animacid, curtmetratge, documental o altres.

*, Promocionar el coneixement de la cultura audiovisual en Uambit de Ueducacio a
través de l'Us de les noves tecnologies i dels elements tecnics i expressius del mitja.

* Impulsar la creacio de situacions comunicatives reals que activen U'Us de la llengua,
el llenquatge cinematografic i la creativitat audiovisual i artistica.

4 Afavorir el treball cooperatiu i integrador entre l'alumnat, fomentant la inclusid
educativa.

¥ Reforcar les capacitats i Uautoestima dels participants mitjancant la creacio, el
desenrotllament i la difusio dels projectes.

%'r Promoure la collaboracio entre diferents entitats i administracions per a crear obres
culturals i poder mostrar-les a la societat.



CONDICIONS DE PARTICIPACID
EN EL PROGRAMA innov[@cine

5.1. Els centres educatius participants en el
programa es comprometen a realitzar les
activitats segiients:

a) Planificar, redactar, elaborar, gravar i editar
una produccio audiovisual sequint les indica-
cions de la quia didactica creada expressa-
ment per a este programa.

Els recursos es podran difondre en la plata-
forma habilitada per Conselleria.

Este treball es fara tot partint dels recursos
didactics facilitats als centres educatius per
part de la Conselleria.

b) Organitzar jornades de visualitzacio de les
produccions audivisuals elaborades per part
de U'alumnat de manera interna al centre
educatiu o amb la collaboracié d’agents
externs.

Esta activitat pot realitzar-se al mateix centre
0 en qualsevol altre espai de la localitat on
s’ubica el centre educatiu participant.



6 INSCRIPCIONS A
innov@ARTS

innav[@cine

La participacio en el Programa innov@cine es
regula per la RESOLUCIO que apareix publica-
da a la pagina web d’'Innovacié Educativa.

La sollicitud d'inscripcio es realitza
mitjancant el tramit corresponent de la
plataforma OVICE..

7

JORNADES DE FORMACID
| MATERIALS DIDACTICS

Durant el primer trimestre del curs el CEFIRE realitzara unes
jornades de formacio adrecades preferentment al professorat dels
centres participants en el programa, en les quals es treballaran els
seguents continguts:

4 Desenrotllament de técniques audiovisuals

# Exploracid del llenguatge cinematografic

# Coneixement dels diferents formats audiovisuals

% Com treballar i posar en practica la quia didactica

La inscripcio es formalitzara a través del web del CEFIRE.

El nombre de sessions formatives i la seua distribucio territorial
dependra de la quantitat i de la distribucio territorial dels centres
inscrits.



8 CESSID D'US

DIMATGE | SO

Cada alumna/e participant en innov@cine
haura d'emplenar i Wiurar a la direccio del
centre educatiu el consentiment informat de
cessio d'us d'imatge i so.

La direccid del centre haura de disposar
d’una declaracio responsable en qué conste
que, com a representant legal, ha obtingut i
té sota custodia els documents de
consentiment informat per a l'ts de la
imatge i el so de les persones (alumnat,
professorat i membres de la comunitat
educativa) que apareguen en els documents
audiovisuals que es generen per la
participacio del centre en el programa
innov@cine.

La Conselleria d’Educacio, Cultura, Universi-
tats i Ocupacio facilitara als centres educa-
tius ambdos models: d'una banda, el con-
sentiment informat de cessio d'us d'imatge i
5o per a les persones participants; d'una
altra, la declaracio responsable que haura
d’emplenar la direccio del centre.



IMATGE CORPORATIVA
| DRETS D'AUTOR

Els centres educatius faran constar el logo
de la Conselleria d’Educacio, Cultura,
Universitats i Ocupacio en qualsevol cartell,
full informatiu, video que editen relacionat
amb el programa innov@cine.

Igualment, haura d'aparéixer en qualsevol
comunicacio, full informatiu, cartell,
reportatge audiovisual, etc, el nom de les
entitats i organismes collaboradors.

10 INFORMACIO
DUBTES
SUGGERIMENTS

Si necessiteu més informacio del programa o
voleu fer qualsevol proposta o pregunta,
podeu adrecar-vos al correu electronic
segUent: innovacine@gva.es
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