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INFORMACION MINECRAFT EDUCATION 2024-2025

Segun el listado publicado en el curso de Aules el 26 de mayo de 2025, vuestro mundo
curricular Minecraft ha sido seleccionado como finalista del concurso.

Todos los participantes en este acontecimiento final deberan tener en cuenta la siguiente
informacidn para garantizar una correcta organizacién del Concurso-Desafio Minecraft
Education 2024-2025:

a) Fecha y localizacion del acto final de reconocimiento

Tendra lugar el 2 de octubre de 2025 al Aula Magna de la Sede Universitaria de la UPV a Gandia
(Grau de Gandia) de 09:45 ha 13:30 h.

b) Transporte

La Conselleria de Educacion, Cultura, Universidades y Empleo proporcionara el transporte en
autobus al acontecimiento. Se encargara de trasladar al alumnado y profesorado desde sus
centros hasta la Sede de la UPV en Gandia asi como delregreso una vez finalizado el acto.

Las rutas y horarios se comunicaran con antelacién suficiente a los centros finalistas.
c) Confirmacion de participacion

Los centros educativos, y en concreto el profesorado responsable del proyecto seleccionado,
tendran que comunicar formalmente su intencién de participar en el acto del préoximo 2 de
octubre, indicando:

¢ El numero de alumnos asistentes
¢ El numero de docentes acompafnantes

Esta confirmacion se hara a través de los Asesores Territoriales de Innovacion (ATls) del CEFIRE
de Innovacién Educativa que se pondran en contacto con el profesorado responsable de
manera personalizada.
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d) Webinar informativo

El proximo lunes 29 de septiembre a las 18:00 h tendra lugar un webinar en linea con el
objetivo de transmitir las instrucciones concretas sobre el funcionamiento del acontecimiento
final.

Elenlace para acceder al webinar se facilitara por correo electréonico al profesorado
responsable de los proyectos seleccionados.

e) Documento de cesion de derechos de imagen

El profesorado tiene que garantizar que todo el alumnado participando haya completado
debidamente el documento de cesion de derechos de imagen.

En el caso de que algun alumno no presente este documento, se debera informar a la
organizacion a través de los ATI.

f) Presentacion del proyecto

Cada proyecto finalista tendra que hacer una presentacién breve (maximo 5 minutos) de su
mundo curricular el dia del encuentro. La sala dispone de los medios técnicos necesarios para
proyectary micréfonos para los participantes.

g) Premios y obsequios

Durante el acontecimiento se libraran premios a los mejores proyectos seleccionados por
cada especialidad, asi como obsequios para todo el alumnado y profesorado asistente,
inspirados en el mundo Minecraft Education.

Muchas gracias a todos por vuestra colaboracion.
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