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INFORMACIÓN MINECRAFT EDUCATION 2024-2025 

 

Según el listado publicado en el curso de Aules el 26 de mayo de 2025, vuestro mundo 
curricular Minecraft ha sido seleccionado como finalista del concurso.  

Todos los participantes en este acontecimiento final deberán tener en cuenta la siguiente 
información para garantizar una correcta organización del Concurso-Desafío Minecraft 
Education 2024-2025: 

a) Fecha y localización del acto final de reconocimiento 

Tendrá lugar el 2 de octubre de 2025 al Aula Magna de la Sede Universitaria de la UPV a Gandia 
(Grau de Gandia) de 09:45 h a 13:30 h.  

b) Transporte 

La Conselleria de Educación, Cultura, Universidades y Empleo proporcionará el transporte en 
autobús al acontecimiento. Se encargará de trasladar al alumnado y profesorado desde sus 
centros hasta la Sede de la UPV en Gandia así como del regreso una vez finalizado el acto. 

Las rutas y horarios se comunicarán con antelación suficiente a los centros finalistas. 

c) Confirmación de participación 

Los centros educativos, y en concreto el profesorado responsable del proyecto seleccionado, 
tendrán que comunicar formalmente su intención de participar en el acto del próximo 2 de 
octubre, indicando: 

• El número de alumnos asistentes 

• El número de docentes acompañantes 

Esta confirmación se hará a través de los Asesores Territoriales de Innovación (ATIs) del CEFIRE 
de Innovación Educativa que se pondrán en contacto con el profesorado responsable de 
manera personalizada.  
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d) Webinar informativo 

El próximo lunes 29 de septiembre a las 18:00 h tendrá lugar un webinar en línea con el 
objetivo de transmitir las instrucciones concretas sobre el funcionamiento del acontecimiento 
final.  

El enlace para acceder al webinar se facilitará por correo electrónico al profesorado 
responsable de los proyectos seleccionados. 

e) Documento de cesión de derechos de imagen 

El profesorado tiene que garantizar que todo el alumnado participando haya completado 
debidamente el documento de cesión de derechos de imagen. 

En el caso de que algún alumno no presente este documento, se deberá informar a la 
organización a través de los ATI.   

f) Presentación del proyecto 

Cada proyecto finalista tendrá que hacer una presentación breve (máximo 5 minutos) de su 
mundo curricular el día del encuentro. La sala dispone de los medios técnicos necesarios para 
proyectar y micrófonos para los participantes. 

g) Premios y obsequios 

Durante el acontecimiento se librarán premios a los mejores proyectos seleccionados por 
cada especialidad, así como obsequios para todo el alumnado y profesorado asistente, 
inspirados en el mundo Minecraft Education. 

Muchas gracias a todos por vuestra colaboración. 


