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1. Introducció a la Modalitat de competició “Desenvolupament Web”
La modalitat de competició no 17, denominada Desenvolupament Web, d'una àmplia
rellevància  en  l'àmbit  social  i  tecnològic,  incorpora  la  creació,  desenvolupament  i
manteniment  de  pàgines  web.  Aquesta  modalitat  tracta  de  posar  de  manifest  les
habilitats dels competidors a l'hora de dissenyar i desenvolupar un lloc web.

La competició consistirà en el desenvolupament d'un treball  pràctic relacionat amb
l'anàlisi,  disseny  i  desenvolupament  d'un  lloc  web  dinàmic  que  requerirà  als
competidors  posar  en  pràctica  una  àmplia  gamma  de  coneixements,  habilitats  i
destreses per a demostrar les seues competències durant la competició.

1.1. Qui patrocina la Modalitat de competició?
Els patrocinadors de la modalitat de competició núm. 17 Desenvolupament Web
en la seua edició de 2023 són:

 Ordinadors Vant (https://www.vantpc.es/)

1.2. Què fan aquests professionals?
Els dissenyadors web es dediquen a la planificació, implementació i manteniment
de  llocs  web.  Aquests  llocs  estan  conformats  per  diferents  fitxers  anomenats
pàgines web que, a part de text amb enllaços, i gràcies a l'ús d'HTML5, inclouen
diferents tipus d'elements multimèdia com poden ser imatges, so, vídeo a part de
diferents formes d'animacions.

A  causa  de  les  constants  i  ràpides  actualitzacions  de  la  tecnologia  actual
juntament amb l'àmplia quantitat de llocs web diferents, els dissenyadors web es
veuen obligats a l'aprenentatge de noves tècniques, tecnologies i components
programari  adequat  per  a  la  creació  de  dissenys  i  funcionalitats  originals  i
atractives amb el propòsit de servir com a aparador informatiu de les activitats
de les entitats client.

El desenvolupador web ha de saber interpretar les especificacions que aporta el
client, així com plasmar en diferents esquemes aquesta informació de manera
que siga capaç de crear diferents documents com puguen ser mapes web, guies
d'estil, models de prototipado, etc. amb l'objectiu d'implementar adequadament
aquestes especificacions maximitzant la satisfacció de l'usuari final del lloc web.

https://www.vantpc.es/


Aquests professionals han de mostrar un cert grau de creativitat a l'hora de triar
una combinació adequada de colors, de tipus de lletra, d'icones, i altres elements
gràfics que conformen la interfície i utilitzar-los adequadament durant el procés
de maquetació web.

El creador de llocs web ha de tindre en compte la utilització del lloc pel major
nombre d'usuaris  fent  la  web usable  i  accessible  pel  major  nombre d'usuaris
independentment de les seues capacitats personals.

1.3. Quines tecnologies empren aquests professionals?
El  professional  web  utilitzarà  tant  dispositius  informàtics  maquinari  com  un
programari  variat  que inclourà l'ús d'editors  de codi,  diferents  llenguatges de
programació i codificació
juntament  amb frameworks  associats,  diversos  navegadors  web,  servidors  de
pàgines web i dispositius necessaris per a la comunicació entre ells.

Entre el maquinari necessari per a treballar en el sector trobem els ordinadors
utilitzats per al desenvolupament, els servidors que contenen les pàgines web i
els dispositius de xarxa que els
interconnecten.

En  l'apartat  de  programari,  s'utilitzen  entorns  integrats  de  desenvolupament,
editors  multimèdia,  navegadors,  màquines  virtuals,  programes  de  gestió  de
fitxers a través de la xarxa, sistemes
gestors de bases de dades i diferents llenguatges de programació amb alguns de
les seues frameworks associats.

En molts casos, especialment en projectes de gran volum, s'utilitzen gestors de
projectes, gestors de documentació i programari d'automatització de tasques.

1.4. En què consisteix la competició?
La  competició  consisteix  en  la  demostració  i  valoració  de  les  competències
pròpies  d'aquesta  especialitat  a  través  d'un  treball  pràctic  que  posarà  de
manifest la preparació dels competidors per a:

 Realitzar l'anàlisi, planificació i disseny de l'aplicació web sol·licitada.
 Elaborar els esquemes necessaris per al desenvolupament de l'aplicació.



 Elaborar un disseny gràfic per a un lloc web.
 Crear, editar i integrar elements multimèdia.
 Integrar continguts multimèdia en una aplicació web interactiva.
 Desenvolupar les consultes necessàries per a treballar amb una base de

dades.
 Programar en el costat del servidor.
 Programar en el costat del client.
 Desenvolupar  aplicacions  web  adaptables  a  diferents  dispositius,

“responsive design”.
 Utilitzar llibreries i frameworks en el desenvolupament de l'aplicació.
 Implementar les diferents parts del MVC.
 Implementar les diferents parts d'una Rest‐API.
 Implementar una SPA (Single Page Application)
 Incloure components de programació que maximitzen la usabilitat.
 Tindre en compte les normes d'accessibilitat.
 Desplegar el lloc web en el servidor.

1.5. Quines competències es requereixen per al desenvolupament de la pro-
va?

 Interpretar els requisits de l'aplicació per a incloure les parts fonamentals
del lloc web.

 Elaborar guies d'estils,  mapes de navegació, diagrames de flux, models
E/R, i esquemes d'animacions i ús del lloc web.

 Elaborar prototips i storyboards del disseny gràfic de la web.
 Optimitzar imatges per a diferents dispositius.
 Editar imatges amb aplicacions d'edició de gràfics.
 Elaborar  guies  d'estils.  Triar  una  combinació  de  colors,  una  tipografia

adequada, icones i imatges que complementen la interfície gràfica.
 Dissenyar el lloc web per a ser adaptat a diferents pantalles de dispositius.
 Crear, editar i integrar elements multimèdia.
 Desenvolupar les consultes SQL necessàries per a treballar amb una base

de dades.
 Desenvolupar funcions d'accés a components, llibreries i frameworks en el

costat servidor.



 Utilitzar bases de dades basades en MySQL.
 Programar en llenguatge servidor PHP o Java.
 Desenvolupar funcions per a proporcionar serveis web
 Desenvolupar funcions d'accés a components, llibreries i frameworks en el

costat client.
 Implementar la capa de presentació del lloc web.
 Utilitzar HTML5, CSS3 i JavaScript.
 Optimitzar el  lloc web per als navegadors més usats del  mercat en les

seues últimes versions.
 Desenvolupar les funcions necessàries pensant a maximitzar la seguretat

del lloc web.
 Complir els estàndards del W3C.
 Incloure  i  desenvolupar  components  de  programació  de  manera  que

maximitzen la usabilitat.
 Dissenyar un lloc web coherent.
 Respectar les normes WCAG 2.0.
 Dissenyar el lloc web per a ser usat en diferents dispositius.
 Desplegar el lloc web en un servidor remot.
 Mantindre el lloc web i la seua base de dades de manera remota.
 Crear un pla de proves per a testar l'aplicació i aplicar un pla de resolució

dels errors detectats

1.6. Quins coneixements es relacionen amb el desenvolupament de la prova?
 Elaboració d'esquemes de planificació de llocs web: guies d'estils, mapes

de navegació, diagrames de flux, models E/R, esquemes d'animacions i ús
del lloc web, prototips, storyboard, etc.

 Creació, edició i optimització d'arxius multimèdia amb programari d'edició.
 Disseny responsive.
 Creació de consultes SQL per a treball amb bases de dades MySQL.
 Desenvolupar funcions d'accés a components, llibreries i frameworks en el

costat servidor amb MySQL i PHP o Java.
 Desenvolupar funcions d'accés a components, llibreries i frameworks en el

costat client amb HTML5, CSS3 i JavaScript.
 Programar i consumir serveis web mitjançant Rest‐API usant JSON.
 Desenvolupar SPA (Single Page Aplication)
 Seguretat de llocs web.



 Complir els estàndards del W3C.
 Desenvolupament maximitzant la usabilitat.
 Conéixer les normes WCAG 2.0.
 Disseny de llocs web per a ser usats en diferents dispositius.
 Desplegament d'aplicacions tant en servidors de proves com de producció.
 Manteniment d'aplicacions en entorns tant de proves com de producció.
 Creació de plans de proves.
 Creació de plans per a resoldre diferents problemes existents.

2. Pla de Proves

2.1. Definició de les proves
El competidor haurà de crear un lloc web d'acord amb les especificacions facilitades
utilitzant  de manera segura els recursos subministrats per l'organització i  les eines i
materials permesos.

Aquest lloc web complet inclourà:
 Una pàgina de presentació del lloc web.
 Una pàgina  principal  que  continga  els  continguts  del  lloc  web  segmentats  en

diferents categories a les que s'accedirà mitjançant diferents menús.
 Continguts amb animacions interactives per a fer-los més atractius a l'espectador.
 Una  zona  privada  de  continguts  a  la  qual  s'accedirà  mitjançant  usuari  i

contrasenya.
 En aquesta zona pública o privada podria poder:

◦ Cerca de continguts
◦ Llistat de continguts
◦ Fitxa de contingut
◦ Actualització

◦ Inserció de contingut

2.2. Relació dels mòduls professionals amb les proves
El  següents  módulos  professionals  del  cicle  de  desenvolupament  Web  estan

relacionats amb les proves:
 Sistemes informàtics.
 Bases de dades.



 Programació.
 Llenguatges de marques i sistemes de gestió d'informació.
 Entorns de desenvolupament.
 Desenvolupament web en entorn client.
 Desenvolupament web en entorn servidor.
 Desplegament d'aplicacions web.
 Disseny d'interfícies WEB.

2.3. Criteris per a l'avaluació de la prova

C1. Funcionament correcte i  acabat: El  programa compleix amb totes les tasques que s'ha

demanat i de manera correcta sense errors.

C2. Noms adequats: Els noms de variable , mètodes, taules, propietats, etc són adequats per a

ajudar a entendre el seu significat.

C3. Ús eficient dels recursos de la màquina: El programa no fa un ús injustificat de recursos de

la màquina com la RAM o Emmagatzematge secundari com en disc, etc.de forma injustificada. Ja

que hi ha una altra manera de fer el mateix sense usar tanta RAM o disc ,etc.

C4.  Seguiment  dels  estàndards  de  codificació: Se  segueixen  els  estàndards  de  noms de

variable, identado, majúscules, format , etc. del codi definits per al llenguatge usat.

C5. Llegibilitat i mantenibilidad del codi: L'arquitectura, estructura del codi , classes, mètodes

etc. fa que el codi siga mes llegible i mantenible.

C6. Ús adequat de tipus de dades: Ús de tipus de dades mes adequats a la informació que

s'emmagatzemarà.

C7. Ús de claus primàries i alienes adequades: Es defineixen les claus primàries i les calves

alienes necessàries en la base de dades.

C8. Ús de la tercera forma normal: L'estructura de la base de dades segueix les normes de la

tercera forma normal.

C9. Usabilitat: Que la interfície d'usuari siga còmode per a l'usuari en treballar amb ell.

C10. Disseny gràfic: Aspecte visual agradable per a l'usuari.

C11.  Disseny  responsivo  a  diferents  resolucions: La  pàgina  haurà  de  poder  veure's  en

diferents resolucions de pantalla. És a dir veure's en un mòbil, tauleta i ordinador.



C12. Ús de processadors CSS:  S'han usat per a crear el CSS preprocessadors com SASS,

LESS, postCSS, etc.

C13. Arquitectura CSS: En la creació del CSS s'ha  usat arquitectures CSS com BEM, SMACSS,

Utility Class, etc

C12. Creació de Test: Creació de funcions de Test per ap robar de manera automàtica el codi

desenvolupat.

C13.  Ús  de  patrons  de  disseny: Estructuració  del  codi  seguint  els  patrons  de  disseny  de

programari  especificat  en  la  pàgina  de  la  wikipedia:  https://es.wikipedia.org/wiki/patr

%C3%B3n_de_dise%C3%B1o

C14. Ús de programació funcional i/o reactiva: Ús de funcions del tipus map, redueix, filter, etc.

en programar.

2.4. Requeriments generals de seguretat i salut

Cada competidor haurà de treballar amb el màxim nivell de seguretat. Es treballarà en
un entorn de treball segur i ergonòmic per al desenvolupament de la competició.

Els riscos principals dels desenvolupadors web són els posturals i els que concerneixen
a les PVD. Les normes que s'han de complir estan disponibles en el Reial decret
488/1997, de 14 d'abril, sobre disposicions mínimes de seguretat i salut relatives
al treball amb equips que inclouen pantalles de visualització.

2.4.1 Equips de Protecció Personal
Aquesta modalitat no requereix cap equip de protecció individual específic.

2.4.2 Verificació dels equips i comprovacions de seguretat
El jurat de la modalitat de competició vigilarà i garantirà la seguretat del
funcionament dels equips i s'encarregarà de:

 Verificar que existeix un equip amb accés a internet per a consultes generals.
 Comprovar  que els  participants  actuen de manera independent  sense ajuda

externa.
 Vetlar pel bon funcionament dels servidors.
 Mantindre actius tots els serveis de la xarxa.



3. Desenvolupament de la competició
3.1. Programa de la competició
La competició es desenvoluparà al llarg de tres jornades, dividida en mòduls per a

facilitar la seua execució i avaluació, d'acord amb el següent programa.

Mòdul: Descripció del treball a realitzar Dia 1 Dia 2 Dia 3 h/mód.
Mòdul I: Disseny de bases de dades 3 hores 2
Module II: Disseny de pàgina web 5 hores 6
Mòdul III: Programació client 4 hores 4
Mòdul IV: Programació servidor 4 hores 4
Mòdul V: Desplegament 3 hores 3
Mòdul VI: Presentación 1 hora 1
TOTAL 8 hores 8 hores 4 hores 20 hores

Cada dia al començament de la competició, el jurat informarà els competidors sobre
les tasques a realitzar i els aspectes crítics d'aquestes

3.2. Esquema de qualificació
La següent taula mostra el % de pes en la qualificació de cadascun dels mòduls per a

obtindre la qualificació final.

Mòdul: Descripció del treball a realitzar Pes de cada módulo
Mòdul I: Disseny de bases de dades 15%
Module II: Disseny de pàgina web 20%
Mòdul III: Programació client 25%
Mòdul IV: Programació servidor 25%
Mòdul V: Desplegament 15%
Mòdul VI: Presentación 0%
TOTAL 100%

3.3. Eines i equips

3.3.1. Eines i equips aportats pel competidor
Els participants podran portar amb si les eines/equips que s'indiquen a continuació:

 Un teclat i un ratolí personal connectat per cable USB.
 Tableta digitalitzadora amb connexió USB.
 Auriculars amb cable per a connectar al PC.
 Música personal respectant els preceptius drets d'autor. Aquesta música podrà

ser revisada pel jurat.
 Taps per a oïdes.
 Bolígraf, llapis, esborrany, etc.



Per a qualsevol dispositiu aportat pel competidor, serà la seua responsabilitat aportar
els  drivers  necessaris  per  a  la  instal·lació  d'aquest.  En  cas  de  discapacitats
motores,  visuals,  auditives,  etc.  s'estudiarà  en  cada  cas  l'autorització  de
perifèrics específics. 

És  obligatori  que,  durant  tota  la  competició,  cada  competidor  aporte  i  utilitze
correctament el  seu propi  equip de protecció personal  seguint les normes de
seguretat i salut.

Està prohibit l'ús de:
 Telèfons mòbils.
 Tauletes.
 Memòries USB no proporcionades per l'organització.
 Qualsevol dispositiu electrònic que puga comunicar-se amb l'ordinador.
 Qualsevol dispositiu que continga o servisca d'emmagatzematge extern.

Els equips/eines que aportació el competidor seran revisats pels membres del jurat i/o
coordinador al començament de les jornades de treball.

3.3.2. Eines i equips aportats pels tutors
Cada tutor deureá aportar el seu propi portàtil on podran corregir la prova.

3.3.3. Eines i equips aportats pels patrocinadors
Ordinadors Ryzen 5, 32GB de RAM i disc SSD de 250GB o 500GB

3.3.4. Programari aportat per l'organizaci ón
 Sistema operatiu Ubuntu 22.04 o Linux Mint 21 XFCE (Per determinar si és l'un o

l'altre)
 VS Code
 OpenJDK
 NetBeans
 MariaDB
 Apatxe HTTP Server



 Apatxe Tomcat
 PHP 
 Zeal-Offline Documentation Browser

3.3.5. Programari aportat pel competidor
La vesprada del dilluns , el competidor podrà instal·lar un altre programari sempre que

siga programari  lliure  i  siga  aprovat  per  l'expert.  Per  a  l'aprovació  d'aquesta
instal·lació, el tutor haurà de comunicar al coordinador técnico amb antelació al
començament dels Skills, el programari que desitja instal·lar. Sent el coordinador,
el que decidirà si el possible instal·lar aquest programari. 

El competidor també podrà instal·lar versions específiques del programari instal·lat per
l'organització

El competidor podrà instal·lar documentació offline usant Zeal.

La versió del sistema operatiu no podrà modificar-se.

3.4. Protecció contra incendis
Les mesures contra incendis seran ja existents en Fira València.

3.5. Primers auxilis
Els primers auxilis serà els ja existents en Fira València.

3.6. Protocol d'actuació davant una situació d'emergència mèdica
El protocol d'actuació serà el ja existent en Fira València.

3.7. Higiene
Es mantendrá l'espai de treball en tot moment net, sense residus en el sòl que puguen

ocasionar relliscades,  ensopegades,  caigudes o accidents.  El  competidor és el
responsable de mantindre la seua àrea de treball en perfectes condicions.



3.8. Esquema orientatiu per al disseny de l'àrea de competició 
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