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Titulacion:
Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en

Animacién

Duracion:
2000 h (2 cursos)

Formacidn practica en empresas, estudios y talleres.

é¢CoOmo accedo?

. Titulo de Bachiller, modalidad de artes, o Bachillerato
artistico: acceso directo sin pruebas.

. Titulo de Técnico o Técnico Superior en Artes Plasticas y
Disefo: acceso directo sin pruebas.

. Titulo de otra especialidad de Bachillerato + prueba
especifica.

. Titulo de Técnico o Técnico Superior de Formacion Profesional
+ prueba especifica.

. Otras titulaciones equivalentes a efectos académicos: acceso
directo o con prueba especifica.

. Sin posesién del titulo de Bachillerato o correspondiente a
sus efectos, se requiere tener 19 afios + prueba general +
especifica.




Como téchico en animacion seras
capaz de:

Modulos horas
Fundamentos de la representacion y la expresion visual 100
; + Realizar proyectos de animacion, personales o por encargo de
Teoria de la Imagen 50
. » empresas, instituciones u otros profesionales.
Medios informaticos 100
hotogiaila e + Planificar la realizacion del proyecto de animaciéon mediante la
Dibujo aplicado a la animacion 100 definicion de los aspectos expresivos, funcionales y técnicos.
Técnicas de animacién 125
Lenguaje y tecnologia audiovisual 50 « Valorar y hacer posible la elaboraciéon del trabajo en equipo.
Guidn y estructura narrativa 75 . .
Y e Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto y los
Proyectos de animacion 150 . . .
controles de calidad correspondientes para garantizar que expresa de
Formacién y Orientacién Laboral 50 . o o ]
forma optima los objetivos comunicativos del mismo
Idioma extranjero 50
Mddulos horas
Historia de la animacion 75
Dibujo aplicado a la animacion 125
Técnicas de animacion 125
Lenguaje y tecnologia audiovisual 75
Medios informaticos aplicados a la animacion 125
Proyectos de animacion 200
Empresa e iniciativa emprendedora 50
Idioma extranjero 50
Proyecto integrado 100

Formacion Practica en Empresas 150



Salidas profesionales

o Realizacién de peliculas de animacién independientes, o
integradas en producciones audiovisuales o multimedia en la

industria de la cultura y el entretenimiento.

o Elaboraciéon de guiones propios o adaptaciones de textos

ajenos para piezas de animacion.

o Creacién de escenarios, fondos, objetos y/o personajes.

o Creacion de fotogramas clave para definir la representacion.
o Realizacion de dibujos de intercalacion.

o Modelado y representacion de los elementos que conforman

la animacion 2D o 3D.

o Animacion, iluminacion, coloreado de las fuentes generadas

y ubicacién de las cdmaras virtuales.

o Renderizacion.

¢ Donde puedo estudiar ?

Castellon

+

Barreira Arte + Disefo

EASD Alcoi

% GENERALITAT

VALENCIANA
\\\ Conselleria d’'Educacié, Cultura,

Universitats i Ocupacié
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