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EXPRESION ARTISTICA

1 Presentacion.

Expresarse artisticamente implica utilizar medios y procedimientos artisticos para representar
y comunicar ideas, sentimientos o emociones. Estos medios son mltiples y variados, y se configuran
en lenguajes que poseen sus propios codigos. En la asignatura Expresion Artistica se incidira en el
lenguaje plastico, visual y audiovisual, pero integrando a su vez otros lenguajes de creacién en
procesos que disuelvan los limites disciplinares.

La expresion artistica requiere del conocimiento de los elementos que configuran el lenguaje
plastico, visual y audiovisual para poder generar procesos complejos que pongan en relacion forma y
contenido. La creacién espontanea tiene un valor pedagdgico incuestionable, pero en el contexto de
la educacién formal se hace indispensable evidenciar unos aprendizajes ligados a la adquisicién de
unas competencias y saberes basicos. De esta manera, expresarse artisticamente implica no solo el
uso y la experimentacién con medios y procedimientos artisticos, sino que este uso esté supeditado
a una intencionalidad que vaya guiando el proceso creativo.

En una sociedad en la que las imagenes juegan un papel determinante a la hora de
configurar nuestro imaginario es fundamental desarrollar procesos formativos a lo largo de todos los
niveles educativos que pongan el foco en la alfabetizaciéon visual. Poseer recursos para pensar
criticamente el mundo que nos rodea implica activar procesos que conjuguen la dimensién cognitiva,
procedimental y actitudinal. Se trata, en definitiva, no solo de hacer artisticamente, sino de pensar
artisticamente. Las précticas artisticas como formas de pensamiento se convierten asi en el contexto
educativo en artefactos para pensar.

Esta materia ha de proporcionar por tanto al alumnado recursos y herramientas para
identificar los cédigos propios del lenguaje y, también, para poder analizar y detectar estereotipos,
prejuicios, convencionalismos y mensajes que atenten contra la diversidad personal y cultural.

Asimismo, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion artistica adquiere sentido
cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico. De ahi la importancia de
organizar actividades en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las producciones
ajenas, sino también de las suyas propias. Esto contribuira a su formacioén integral y al desarrollo de
la humildad, el asertividad, la empatia, la madurez emocional, personal y académica, la
autoconfianza y la socializacién; en definitiva, al desarrollo de la inteligencia emocional, que le
permitira prepararse para aprender de sus errores y para reconocer tanto las emociones propias
como las de otras personas.

Esta materia supone la continuidad de la asignatura Educacién Plastica, Visual y Audiovisual,
con la intencion de profundizar, fundamentalmente, en aspectos procedimentales, pero sin perder de
vista la triple dimensién. Aunque el trabajo de andlisis del entorno artistico es fundamental en todo
proceso creativo, esta materia incide especialmente en la practica artistica, es decir, en ofrecer al
alumnado técnicas, materiales y procedimientos que le permitan enriquecer su experiencia de
creacion.

La materia de Expresién Artistica, por su transversalidad, facilita el logro y desarrollo de los
objetivos generales de etapa, ya que promueve una actitud abierta y colaborativa, y una continua
accion que impulsa la construccion de una cultura artistica sostenible, igualitaria e integradora.

Se desarrollan a continuacién cinco competencias especificas articuladas en torno a los
cuatro componentes de la competencia clave Conciencia y Expresiéon Culturales y al resto de las
competencias clave del curriculo. Para este fin también se han seleccionado unos saberes basicos
agrupados en tres bloques diferenciados: 1. Analizar, 2. Representar, 3. Compartir, y sus respectivos
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sub-bloques y grupos de saberes; unas situaciones de aprendizaje que favorecen la adquisicion y
desarrollo de las competencias especificas; y unos criterios de evaluacién que integran a su vez
conocimientos, destrezas y actitudes.

2 Competencias especificas.
2.1 Competencia especifica 1.

CELl. Representar ideas, sentimientos y emociones en propuestas creativas, seleccionando
técnicas, materiales y medios artisticos adecuados a la finalidad comunicativa.

2.1.1  Descripcion de la competencia 1.

La materia Expresion artistica se fundamenta en los procesos de elaboracién de propuestas
creativas que comuniquen tanto sentimientos y emociones, como ideas que transmitan intenciones
preestablecidas, es decir, diferenciando entre la autoexpresion y la intencionalidad comunicativa.
Para conseguirlo, el alumnado necesitara contar con un creciente repertorio de recursos expresivos,
derivado de la experimentacion con multiplicidad de técnicas, medios, soportes y lenguajes, tanto
gréafico-plasticos como digitales, audiovisuales, multimodales, y otros formatos propios de la
contemporaneidad.

Aprender a comunicar ideas, sentimientos y emociones implica atravesar un proceso de
abstraccion que permita establecer conexiones significativas entre forma y contenido. Toda
comunicacién implica una voluntad por transmitir un mensaje que ha de ser decodificado por el
receptor. En este sentido es fundamental profundizar en el conocimiento tanto de los elementos que
configuran el codigo visual (forma, color, luz, composicién) como de los canales de transmision de
mensajes visuales (medios a través de los cuales percibimos las imagenes). Asimismo, la seleccion
de técnicas y materiales se hard también teniendo en cuenta criterios que refuercen el significado
gue queremos otorgar a las distintas propuestas.

Para estimular la creatividad se partira de la experimentacion y de la basqueda de relaciones
con los elementos formales y comunicativos de propuestas creativas ajenas. De ello se derivara la
reflexion que conduzca a la toma de decisiones, justificando y argumentando la seleccién de los
medios mas adecuados a la finalidad expresiva de las producciones y proyectos propios.

2.2 Competencia especifica 2.

CE2. Analizar la dimensién ética, estética y comunicativa de las propuestas creativas propias
estableciendo relaciones con referentes artisticos y culturales diversos desde una perspectiva
inclusiva.

2.2.1  Descripcion de la competencia 2.

El acercamiento a referentes artisticos diversos es necesario no solo como elemento
indispensable para adquirir un bagaje cultural cada vez mas rico, sino como estimulo para las propias
creaciones. Desarrollar el criterio estético a través del andlisis de propuestas ajenas, implica
enriquecer la mirada personal, asi como aprender a valorar la multiplicidad, diversidad y complejidad
del tejido cultural y artistico.

La dimensién ética implica la integracion de una categoria axiolégica que permita establecer
valoraciones e interpretaciones de acuerdo con criterios de inclusividad, siendo capaces de detectar
y cuestionar aquellas representaciones que fomenten estereotipos, prejuicios o discriminaciones de
cualquier orden.

La creatividad se nutre de la capacidad de establecer relaciones entre elementos diversos, y
para ello, el alumnado deberia ser capaz de identificar los aspectos configurativos propios de las
obras en su dimensién comunicativa, comprendiendo las razones de la produccion artistica para
contrastarlas con la propia intencionalidad creativa y utilizarlos en su potencial expresion.
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En el acercamiento a los referentes sera fundamental el contexto y comprender la dimension
ética que necesariamente subyace a cualquier produccion creativa, propiciando en el alumnado no
solo una actitud reflexiva y critica en su mirada personal hacia propuestas creativas, sino su
compromiso hacia una produccién artistica propia comprometida con el presente y sus retos, con la
inclusividad y la sostenibilidad, con las tematicas de relevancia social y la intencion de aportar
artisticamente con producciones libres de prejuicios y estereotipos.

2.3 Competencia especifica 3.

CE3. Emprender procesos de creacion artistica que promuevan la transversalidad de la
cultura y las artes, su conexién con multiplicidad de saberes y su relacion con los retos del siglo XXI.

2.3.1  Descripcion de la competencia 3.

Esta materia supone una oportunidad para explorar las posibilidades transversales de las
artes, por su caracter experimental y analitico que invita a conectar diferentes disciplinas, ya sea
desde una perspectiva temética, de recursos y procesos, como detonante o como hibridaciéon de
saberes.

Aun partiendo del contenido propio de las asignaturas artisticas, que se recogen de las
anteriores etapas con Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, es indudable que en las
producciones creativas, especialmente las contemporaneas, las fronteras entre disciplinas se
desdibujan y se interconectan multiplicidad de saberes, generando sinergias entre especialidades.

Los procesos de creacion artistica se transforman asi en procesos de investigacién que
implican la experimentacion con estrategias metodolégicas diversas y ponen en relacion
conocimientos que de otro modo permanecen compartimentados en disciplinas aisladas.

Esta mirada aperturista favorece incorporar tematicas de relevancia social que afectan a
todas las disciplinas, al alumnado y a la sociedad, promoviendo la conexiéon con su entorno y los
retos que supone y valorando las posibilidades de las practicas artisticas para representar o dar
respuesta a estos retos.

2.4  Competencia especifica 4.

CE4. Compartir las producciones artisticas propias a través de diferentes canales y
contextos, justificando la seleccion de ideas, técnicas, herramientas y procesos, teniendo en cuenta
las caracteristicas del publico destinatario y promoviendo la participaciéon en la vida cultural del
entorno.

241  Descripcion de la competencia 4.

Si partimos de que toda produccion artistica adquiere sentido cuando es expuesta,
apreciada, analizada y compartida con un publico, resulta indispensable planificar dicha difusion.

Para ello es importante la actitud inclusiva, adecuando los medios y canales de difusion al
perfil del publico destinatario de la produccion artistica. En este sentido el analisis del contexto es
fundamental para poder generar propuestas que den respuesta a necesidades concretas y tengan en
cuenta las caracteristicas personales y sociales del entorno.

En la fase de exposicion se hara necesario justificar las producciones propias, individuales y
colectivas, en base a los criterios que se han seguido, argumentando las decisiones tomadas desde
las tres dimensiones estructurales: la ética, estética y comunicativa. Dicha justificacion aportara al
alumnado la capacidad de argumentar, con asertividad, humildad, empatia y autoconfianza,
desarrollando una actitud abierta para recibir las opiniones ajenas, aprender de sus errores y plantear
propuestas de mejora sobre sus producciones.
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La participacién en la vida cultural es un derecho fundamental recogido por organismos
internacionales que contempla no solo los procesos de creacién artistica y proteccion del patrimonio
cultural, sino también la difusién y el acceso a los bienes y servicios culturales.

2.5 Competencia especifica 5.

CES. Valorar la contribucion de la practica artistica al desarrollo social, cultural y econémico,
y a la construccion de la identidad individual y colectiva, identificando sus mudltiples lenguajes y
ambitos de aplicacién.

2.5.1  Descripcion de la competencia 5.

Dada la importancia de la cultura visual y audiovisual en el imaginario actual de la sociedad,
es indispensable la alfabetizacion visual del alumnado para que pueda hacer un uso consciente tanto
como usuario como en su papel de productor artistico. Para ello es imprescindible dotarle de
recursos para aproximarse criticamente al mundo que le rodea, relacionando su propia individualidad
con su contexto. Debera conocer la diversidad de lenguajes y ambitos de aplicacién de las précticas
artisticas, relacionandolos con su entorno y sus necesidades comunicativas.

Ademas, sera importante comprender que, mas alla de la funcion estética y expresiva de las
manifestaciones artisticas existe una dimensién econémica, profesional y social que confiere a las
artes un papel fundamental en la comprension e interpretacion de la complejidad del presente y sus
retos.

En este nivel educativo, esta materia deberia ofrecer al alumnado una posible salida
profesional, valorando los distintos ambitos de aplicacion profesional de las artes y las disciplinas
creativas como posibilidad laboral.

3 Conexiones de las competencias especificas entre si, con las competencias de otras
areas/materias y con las competencias clave (para el conjunto de las competencias del
area/materia).

3.1 Relaciones o conexiones con las competencias clave (CC).

Las Competencias Especificas, que se articulan a partir de la competencia clave Conciencia
y expresion culturales, abarcan saberes contextualizados que incrementan la conciencia del
alumnado, habilidades que despiertan sus talentos e intereses, y actitudes positivas que se
promueven a través de la practica artistica. Asimismo, la materia Expresion Artistica, por la vision
transversal en la que inciden sus competencias especificas, establece conexiones con la mayoria de
competencias clave. La competencia clave Comunicacion linglistica supone expresarse de forma
oral y escrita en multiples situaciones comunicativas, y también estar disponible para el diadlogo
critico y constructivo. La Competencia digital implica la activacion de destrezas relacionadas con la
utilizacién de recursos tecnolégicos tanto en los procesos de creacién como en los procesos de
comunicaciéon de la experiencia artistica. La competencia clave Emprendedora requiere para su
consecucién de la participacién en el disefio e implementacion de un proceso de trabajo que
desarrolle la capacidad de analisis, planificacion, organizacién y gestion, saberes fundamentales
inherentes a la materia que nos ocupa. Por ultimo, la competencia clave Personal, social y de
aprender a aprender implica la habilidad de hacer frente a la incertidumbre y la complejidad
inherentes a todo proceso creativo, asi como a colaborar con otros de forma constructiva en
procesos colectivos y a estar receptivo a formas culturales y artisticas diversas.

3.2 Relaciones o conexiones con las otras competencias especificas (CE).

Las Competencias Especificas de la materia Expresién artistica se retroalimentan sin seguir
necesariamente un orden secuencial, exceptuando la CE4, ya que el momento de compartir implica
la previa realizacion de un proyecto artistico. El resto de CE se vinculan con diferentes momentos de
todo proceso creativo, que no suceden una sola vez sino que atraviesan la creacion artistica en todas
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sus fases, posibilitando analizar y reconducir, si fuera necesario, dicho proceso. Asi, la fase de
andlisis que representa la CE2, acompafiara el proceso de experimentacion (CE1) y creacion (CE3),
ya que sin el estudio de los principios formales y los referentes no se pueden extraer conclusiones
para la seleccién de los elementos que conforman la produccion artistica. Compartir (CE4) implica
tener en cuenta todo el trabajo previo para poder elegir los medios y canales mas adecuados para
las caracteristicas del elemento creativo. Por Gltimo, la CE5, valorar la contribucién de la préactica
artistica, se ira adquiriendo al tiempo que se interioricen y se pongan en practica el resto de
competencias.

3.3 Relaciones o conexiones con las CE de otras areas de la etapa.

Las competencias especificas de Expresion Artistica se vinculan con otras materias
presentes en 4° de la ESO desde el punto de vista de que la creacién artistica en general, y
especialmente las practicas artisticas contemporaneas, establecen conexiones con multiplicidad de
saberes. Por tanto, cualquier conocimiento o saber especifico es susceptible de poder vehicular o
detonar una propuesta artistica: economia, medio ambiente, ciencia, humanidades o tecnologia,
entre otros. Es especialmente relevante el vinculo que se establece con la optativa de Musica por
sus conexiones artisticas, y también con las materias linglisticas, dado que el componente
comunicativo esta intimamente ligado a la expresion, tanto en la creacién como en el momento de
compartir, argumentando las decisiones tomadas y recibiendo las valoraciones ajenas. Asimismo,
dada la importancia de la conexiéon de Expresion Artistica con los retos del siglo XXI, que deben
tenerse en cuenta a nivel de referentes tematicos, estéticos, procedimentales y contextuales, se
establece una conexion natural con Educacion en Valores Civicos y Eticos, en cuanto a la resolucion
de conflictos de manera democratica o a la formacién de la ciudadania.

4  Saberes basicos
4.1 Introduccién

Los saberes basicos de la materia Expresion artistica, necesarios para la adquisicion de las
diferentes competencias especificas, se estructuran a partir de tres blogques de contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales.

El Bloque 1, “Analisis”, se articula en torno a las tres dimensiones de analisis de las
manifestaciones artisticas que permiten profundizar en la relacién entre forma y contenido, y hacer
conscientes procesos de creacién que de otro modo no podrian evidenciarse: la dimension estética,
la dimensidn ética y la dimension comunicativa. La dimension estética (subbloque 1.1) recoge los
contenidos necesarios para desarrollar la sensibilidad y la capacidad del alumnado para relacionarse
consigo mismo y con el mundo. Se concreta en los elementos formales que conforman el cdigo del
lenguaje plastico, visual y audiovisual, asi como a aspectos relacionados con estilos y corrientes
artisticos surgidos a partir del siglo XX y a la cultura visual y audiovisual contemporanea. La
dimension ética (subbloque 1.2) agrupa los saberes que requiere la adquisicion de principios y
valores en consonancia con los retos y desafios del mundo contemporaneo, la importancia del
respeto a la diversidad cultural y al derecho a la participacién en la vida cultural. Por dltimo, la
dimension comunicativa (subbloque 1.3) redne los conocimientos relativos a la intencionalidad y
funciones de los diferentes lenguajes artisticos y a la lectura critica de imagenes, asi como a los
distintos ambitos de aplicacién de las artes.

El Bloque 2, “Representacion”, tiene un caracter eminentemente practico y se estructura en
torno a tres subbloques relativos a aquellos elementos indispensables para el desarrollo de
producciones creativas que contemplen tanto producto final como proceso creativo, y tanto aspectos
formales como aspectos conceptuales. Las técnicas y procedimientos de creacion artistica
(subbloque 2.1) se refieren tanto al ambito de la creacién grafico-plastica como a la creacion
audiovisual, a los lenguajes de la contemporaneidad artistica y a las aplicaciones digitales. Los
procesos de trabajo (subbloque 2.2) contemplan la planificacion y organizaciéon del proceso creativo
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por fases y a través de diferentes estrategias metodologicas. Por dltimo, los ejes tematicos
(subbloque 2.3) ofrecen al alumnado la capacidad para relacionar sus propias creaciones con los
retos del siglo XXI asi como entender e integrar la transversalidad y la dimension social de las artes.

El Bloque 3, “Comunicacién y difusiéon”, presenta los medios graficos, asi como visuales y
audiovisuales a través de los cuales se puede compartir el producto creativo (subbloque 3.1). Por
otro lado, incluye las estrategias comunicativas (subbloque 3.2) que integren la terminologia
especifica del area proporcionara al alumnado recursos para argumentar y justificar sus ideas en
torno a las manifestaciones artisticas, tanto propias como ajenas. Por ultimo, “Espacios culturales y
artisticos” (subbloque 3.3) se refiere a la identificacion de estos distintos espacios y a las conexiones
gue es preciso establecer con el entorno y con las posibilidades que este ofrece. Se recoge asimismo
el derecho a la participacion en la vida cultural y la idea de democratizacion cultural.

BLOQUE 1 ANALISIS
CE1, CE2, CE5

SB 1.1 DIMENSION ESTETICA

® FElementos formales: lenguaje visual y audiovisual. Elementos morfolégicos (punto, linea,
plano, color, textura, luz), dinamicos (movimiento, ritmo, tensién) y escalares (dimension,
formato, escala y proporcién).

® Estilos y corrientes artisticas a partir del siglo XX. Vanguardias artisticas. Propuestas
interdisciplinares.

® Cultura visual y audiovisual contemporanea. La imagen en el mundo contemporaneo.
Publicidad y contrapublicidad. Disefio disruptivo. Fotografia e identidad.

SB 1.2 DIMENSION ETICA

® Elementos éticos en la representacién. Perspectiva de género, multiculturalidad,
sostenibilidad, diversidad estética.

Respeto hacia la diversidad cultural.
Los retos del siglo XXI y su presencia en el arte.

® Derecho a la participacion en la vida cultural.

SB 1.3 DIMENSION COMUNICATIVA

Elementos comunicativos y expresivos de la imagen. La comunicacion visual.

Finalidad e intencionalidad de las imagenes. Funcién de las imagenes: expresiva, estética,
exhortativa, etc.

Lectura critica de las iméagenes. Verdad y posverdad.

Ambitos de aplicacion. Profesiones y estudios vinculados a la produccion cultural y artistica.
Publicidad. Disefio grafico, de producto, de moda, de interiores y escenografia.

® Lenguajes artisticos. Interacciones entre disciplinas.

® La dimension social del arte.
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BLOQUE 2 REPRESENTACION
CE1l, CE3

SB 2.1 TECNICAS Y MATERIALES DE CREACION ARTISTICA

® Técnicas y procedimientos de representacion artistica. Técnicas grafico-plasticas.
Medios visuales y audiovisuales. Animacion. Videoarte. Aplicaciones digitales.
Lenguajes de creacién contemporanea. Practicas artisticas multidisciplinares. El
gesto y el instrumento.

® Materiales de creacion artistica. Sostenibilidad. Cualidades y posibilidades
comunicativas. Posibilidades del contexto. Relacién entre material y significado. El
arte del reciclaje. Prevencion y gestion responsable de residuos.

SB 2.2 PROCESOS DE TRABAJO

® Estrategias y procesos de pensamiento creativo y divergente.
Organizacion del proceso creativo.

Criterios de planificacion de proyectos. Fases de trabajo y estrategias
metodoldgicas. Estrategias de gestion del trabajo en equipo.

BLOQUE 3 COMUNICACION Y DIFUSION
CE4

SB 3.1 MEDIOS GRAFICOS, DIGITALES Y AUDIOVISUALES

® Medios y canales de registro y difusion digitales. Normativa de uso vigente.
Derechos de autoria.

® Relatoria grafica. Métodos de registro, difusibn y evaluacion graficos vy
audiovisuales.

SB 3.2 ESTRATEGIAS COMUNICATIVAS

® Terminologia especifica del area.
® Estrategias para la argumentacion y justificacion de criterios.

® Asertividad, capacidad de escucha y lenguaje inclusivo.
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SB 3.3 ESPACIOS CULTURALES Y ARTISTICOS

Museos y centros de produccion cultural y artistica.
Teatros, cines y auditorios.

Espacios no convencionales.

Plataformas digitales.

5 Situaciones de aprendizaje para el conjunto de las competencias del area/materia.

A continuacién, se presentan algunos principios relevantes que deberian tenerse en cuenta a
la hora de disefiar situaciones de aprendizaje para la practica docente de Expresién Artistica. Las
situaciones de aprendizaje ponen en relacién las competencias especificas de la asignatura con
procedimientos y contextos de aprendizaje deseables.

El aprendizaje de los saberes basicos propios de la materia deberia establecerse en forma
de andamiaje que afiance contenidos adquiridos en cursos previos incorporandolos de forma natural
en propuestas nuevas, evitando repetir conceptos afo tras afio.

Teniendo en cuenta que las situaciones de aprendizaje han de conectarse con los desafios
del siglo XXI, en el contexto de la materia de Expresién Artistica se deben relacionar y justificar los
referentes que se utilizan en base a su conexién con ejes y temaéticas de trascendencia social
vinculadas a los retos del presente, como son: el consumo responsable, la resolucién pacifica de los
conflictos, la valoracién de la diversidad personal y cultura, el respeto al medioambiente y la gestion
de residuos, o la vida saludable entre otros.

Ademas, han de tener en cuenta la diversidad personal y cultural incluyendo en los relatos de
aula los microrrelatos, es decir aquellos de colectivos minorizados (perspectiva multicultural, de
género). Esto se plantea como una oportunidad para ampliar referentes y explorar los matices que
proporciona introducir multiplicidad de miradas y respuestas a retos que son comunes.

Por otro lado, para la cuestion de la sostenibilidad, y en conexiéon con los ODS, se
recomienda la incorporacion de materiales sostenibles y reciclados en el aula. En este sentido se
trataria no solo de utilizarlos sino de reflexionar en torno a su uso, consumo y al significado que
proporcionan en las creaciones de aula.

Para poder integrar las experiencias personales del alumnado podemos detonar los procesos
de aprendizaje partiendo de situaciones cotidianas y de vivencias compartidas, estableciendo los
vinculos pertinentes con los saberes basicos y las competencias especificas del area.

Incorporar referentes de la cultura visual y audiovisual (como imagenes de redes sociales o
publicidad) garantiza la conexién con intereses y con aprendizajes que el alumnado ya posee pero
gue no vincula con los contenidos del aula. Esto permite desdibujar el limite entre el centro educativo
como Unico espacio educador y el exterior como fuente de experiencias desvinculadas de la escuela.

Para contemplar otros contextos educativos que ayuden a dar sentido al aprendizaje en el
lugar de su realizacion, podemos utilizar espacios del centro educativo mas alla del aula de
referencia para asi fomentar el sentimiento de pertenencia en el alumnado, intentando que se sienta
parte de un colectivo y reforzar asi su autoestima. También podemos explorar las posibilidades del
contexto mas cercano (barrio, pueblo, ciudad) y establecer relacién con los agentes culturales del
entorno. En este sentido podemos propiciar la participacion de creadores y creadoras en el centro
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(mediante programas de residencias artisticas o invitacion a profesionales vinculados al mundo de la
creacion).

Contar en los centros educativos con la figura de un/a coordinador/a o mediador/a cultural,
gue favorezca la participacién del alumnado del centro en actividades culturales y artisticas del
entorno, puede ser una manera de afianzar la presencia de la cultura y de las propuestas culturales
del entorno en los centros.

El aula de Expresiéon Artistica no deberia ser un lugar exclusivamente para “hacer” sino
también para pensar, conectar, relacionar, estudiar, debatir, en definitiva, para estimular la reflexion y
el pensamiento critico y divergente. Las propuestas de aula deben ser abiertas, de respuesta
multiple, y no suponer necesariamente la uniformidad de los productos finales, en el caso de que los
haya, para favorecer la inclusividad y la heterogeneidad ocasionadas por las diferentes
personalidades, inquietudes, contextos y vivencias del alumnado.

Fomentar los procesos de investigacion en los que se reflexione en torno a las ideas y
referentes socioculturales que el alumnado va adquiriendo es imprescindible para crear propuestas
gue vayan mas alla de la manualidad y se conformen como experiencias pedagoégicas significativas.
La alfabetizacién visual implica educar la mirada, y para ello tenemos que instaurar la pedagogia de
la sospecha en relacion a las imagenes que nos rodean y preguntarnos constantemente acerca de
sus posibles significados. La gestion critica de la blsqueda y seleccién de la informacién en los
procesos de aprendizaje es fundamental para que el alumnado comprenda que las imagenes que
consumen diariamente estan cargadas de significados y de intencionalidades.

El desarrollo del pensamiento critico y divergente permite enfrentarse a otras situaciones de
manera creativa por lo que los procesos de reflexion inherentes a la préactica artistica en el contexto
del aula garantizan aprendizajes transferibles a otras situaciones en su dia a dia o a otras areas de
conocimiento.

Las situaciones de aprendizaje han de incluir necesariamente elementos emocionales por la
capacidad que tienen para interferir y determinar los procesos de aprendizaje. En ese sentido el
cuidado de los espacios de trabajo, el uso respetuoso de los mismos, de manera que los sientan
como espacios propios, puede ayudar a crear experiencias mas conectadas con el alumnado y sus
necesidades afectivas.

Se debe garantizar el acceso al aprendizaje del conjunto del alumnado aplicando los
principios del Disefio Universal de Aprendizaje, atendiendo las dimensiones fisica, cognitiva,
sensorial y emocional.

Es recomendable justificar de manera asertiva las opiniones relativas al trabajo del
alumnado, fomentando el refuerzo positivo y la adecuacién de las apreciaciones a los objetivos de la
propuesta y no a valoraciones personales desvinculadas de esta.

La complejidad de la creacién artistica y el respeto por los tiempos de trabajo y sus distintos
ritmos supone aceptar que todo proceso de aprendizaje incluye momentos de adaptacion. Para ello,
los tiempos de trabajo amplios favorecen el disefio de secuencias didacticas que permiten explorar
todas las fases del proceso creativo y valorar el error como una oportunidad para aprender.

Ademas, debemos emplear un lenguaje inclusivo e igualitario que integre la diversidad
inherente a los grupos con los que trabajamos y facilitar momentos para compartir ideas y opiniones
de manera asertiva.

Debemos incentivar habitos de constancia y autoexigencia, y el placer por la consecucién de
objetivos reales. Es importante que el alumnado se vea capaz de terminar los procesos y tomar
consciencia del propio aprendizaje fomentando la reflexién, por lo que debemos programar tareas
viables, flexibles y adaptadas a sus capacidades.
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Para fomentar otras formas de representacion se recomienda la utilizacion de estrategias de
pensamiento visual en la conceptualizacion de contenidos curriculares, asi como en la organizacién y
planificacién de proyectos o registro de evidencias en procesos de aprendizaje.

Por ultimo, el desarrollo de proyectos artisticos colectivos fomenta la participacion y el
dialogo implicando al alumnado en procesos de trabajo que requieren cooperacion. Se debe
potenciar la llegada a acuerdos por medios dialogados fomentando la cultura democratica y la
oralidad en la expresidn de opiniones, posicionamientos y emociones, y la recepcién de ideas ajenas.

6 Criterios de evaluacion.

6.1 Competencia especifica 1. Criterios de evaluacion.

CELl. Representar ideas, sentimientos y emociones en propuestas creativas, seleccionando
técnicas, materiales y medios artisticos adecuados a la finalidad comunicativa.

Cr 1.1. Seleccionar las técnicas y materiales mas adecuados a la finalidad
comunicativa en los procesos de creacién artistica utilizando de manera deliberada las
posibilidades expresivas de los elementos del lenguaje visual y audiovisual.

Cr 1.2. Justificar la adecuacion de las técnicas y materiales utilizados al mensaje
que se desea comunicar.

Cr 1.3. Utilizar diversidad de técnicas y materiales, incluidos los medios digitales, en la
representacion de ideas, emociones y sentimientos, tomando en consideracion el criterio de
sostenibilidad.

Cr 1.4. Valorar la consecucion de los procesos de trabajo y la calidad de los acabados
como parte indispensable del proceso de creacion fomentando la autoexigencia y la
autocritica.

6.2 Competencia especifica 2. Criterios de evaluacion.

CE2. Analizar la dimensién ética, estética y comunicativa de las propuestas creativas propias
estableciendo relaciones con referentes artisticos y culturales diversos desde una perspectiva
inclusiva.

Cr. 2.1 Relacionar las producciones artisticas propias con otros referentes artisticos
clasificando y estableciendo conexiones entre sus elementos tematicos y formales.

Cr. 2.2 Argumentar, de manera razonada y respetuosa, los criterios formales y
conceptuales de las propias creaciones utilizando la terminologia especifica del area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de género, multicultural, inclusiva y sostenible en las
propias creaciones y valorar la dimensién ética como parte inherente a la produccion artistica.

6.3 Competencia especifica 3. Criterios de evaluacion.

CE3. Emprender procesos de creacion artistica que promuevan la transversalidad de la
culturay las artes, su conexién con multiplicidad de saberes y su relacion con los retos del siglo XXI.

Cr 3.1. Incorporar contenidos propios de diferentes disciplinas en los procesos de
creacion artistica estableciendo conexiones entre multiplicidad de saberes.
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Cr 3.2. Integrar tematicas de relevancia social, personal y ética en las creaciones
propias vinculando las propias producciones creativas con los retos del presente.

Cr 3.3. Disefiar cada una de las fases del proceso creativo de manera coherente a su
intenciébn comunicativa, detectando las necesidades del entorno y optimizando los recursos
disponibles.

Cr 3.4. Participar en procesos colectivos de creacion artistica, implicandose en las
distintas fases de trabajo y asumiendo de manera proactiva los diferentes roles y tareas
asignados.

6.4 Competencia especifica 4. Criterios de evaluacion.

CE4. Compartir las producciones artisticas propias a través de diferentes canales y
contextos, justificando la seleccion de ideas, técnicas, herramientas y procesos, y promoviendo la
participacién en la vida cultural del entorno.

Cr 4.1. Planificar la difusion de las diferentes producciones artisticas, seleccionando
los canales mas adecuados para su exposicidbn segun las caracteristicas del proyecto e
implicando a la comunidad educativa.

Cr.4.2. Utilizar la normativa vigente en el uso de recursos TIC y entornos virtuales para
la difusion de los proyectos, promoviendo una identidad digital respetuosa.

Cr.4.3. Evaluar el producto final, justificando las decisiones tomadas en el proceso de
trabajo y recibiendo con apertura las opiniones ajenas y las propuestas de mejora.

Cr. 4.4. Promover la participaciéon en la vida cultural difundiendo las producciones
artisticas propias y estableciendo relaciones con centros de produccién cultural del entorno.

6.5 Competencia especifica 5. Criterios de evaluacion.

CES. Valorar la contribucion de la préactica artistica al desarrollo social, cultural y econémico,
y a la construccién de la identidad individual y colectiva, identificando sus mudltiples lenguajes y
ambitos de aplicacion.

Cr. 5.1. Identificar los principales sectores profesionales de las artes integrando su
contribucién a la sociedad, la cultura y la economia.

Cr. 5.2. Argumentar la importancia de la diversidad y la sostenibilidad cultural en el
desarrollo de la identidad individual y colectiva.

Cr. 5.3. Valorar la diversidad de lenguajes de expresién artistica, participando de la
experiencia de apreciacion y creacién en procesos creativos individuales y colectivos.



